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... brings together both cultural heritage institutions and the hacker & designer
community to develop ideas and prototypes for the cultural sector and the public.
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kick-off event
26"-27" April, Berlin
data presentations & hacking
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awards ceremony
06™ July, Berlin
results
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16 cultural heritage institutions, 20 open data sets,
150 participants at kick-off event, 180 at awards ceremony,
26 project ideas, 17 developed projects (beyond prototyping)




Institutions ...

—| BERLINISCHE

BG GALERIE

MUSEUM FUR
MODERNE KUNST

Ethnologisches Museum
Staatliche Museen zu Berlin

LANDESARCHIV
BADEN-WURTTEMBERG

Staatsbibliothek
- Zu Berlin
£ Preupischer Kulturbesitz

MAX-PLANCK-INSTITUT
FUR WISSENSCHAFTSGESCHICHTE

STADTMUSEUM

0 DARIAI I-DE / DEUTSCHE DIGITALE BIBLIOTHEK
Kultar wnd Wissen onling
Digitale Forschungsinfrastruktur fiir die

GEOSG ECKERT
wstirut I

internationale

sehull hf 1 Herzog August Bibliothek
achulbucnhliorschung - ;

Wolfenbiirrel

museum far
naturkunde

berlin
STIFTUNG

SALOMON LUDWIG

STEINHEIM “INSTITUT

FUR DEUTSCH-JUDISCHE GESCHICHTE

BERLIN

TextGrid

Virtuelle Forschungsumgebung
fir die Geisteswissenschaften
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... and data (codingdavinci.de/daten) ;?rﬁ

metadata + content:

— scans of insect boxes, animal sounds
— sounds and videos of music instruments
— pictures of jewish address books
— historical paintings of Berlin
— scans of ferns
— historical maps
— list of banned authors & books by the Nazi's
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Il The project is inspired by the scans of insect boxes provided
& by the Museum fiir Naturkunde Berlin. The aim is to give a
|| new life to one of the gorgeous Chalcosoma atlas beetles in

| the boxes. Based on this intriguing character, a robotic

L Cyberbeetle is build, which will have its own transformable
| insect box that enables it to enjoy audiovisual

" entertainment created from biology related pictures and

" sounds. Both the beetle and the box work with small
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Fiir Coding Da Vinci wurden verschiedene Prototypen in
Form einer iPad App entwickelt, um die historische
Entwicklung Berlins interaktiv zu erforschen. Dazu haben
wir mit frei verfligharen Datensdtzen tiber Berlin
experimentiert. Ultimatives Ziel ist es, eine App fiir
Geschichtshegeisterte in den App Store zu stellen.
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VERBRANNTE UND VERBANNTE

Bre Liste der i Mstaonalserialissus werbobenss Peblukationen uwad Autoren,

GESCHICHTEN AMALYSEN DATEN HINTERGRUMD

ANNETTE EOLD

s ANNETTE
' KOLB —

Jom. Rep
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Die Liste der verbannten Biicher zwischen 1938 und 1941
von der ,Reichsschriftkammer” erstellten Verbotslisten
umfassen knapp 5'000 unerwtinschte Einzelpublikationen
sowie fast 1'000 Autorinnen und Autoren sowie eine Reihe
von Verlagen, deren Gesamtwerk im ,Dritten Reich®
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Il Lass dich von Vogelgezwitscher wecken und rate, wer da
. gerade singt. Der zzZwitscherwecker ist eine App, die jeden
| Morgen ein anderes Lied singt. Um ihn auszuschalten,
' muss der Nutzer aus vier Vorschldgen der Vogel erraten,

¢ der ihn gerade geweckt hat. Liegt er richtig, bekommt er

Der Vogelwecker,
der dich wirklich
wach macht.

och einmal raten. Er



02:14 @ 82 % )
192.168.178.86

_ "!' _j

“ i :_..' : e : = '_.;'.,I : k : g -, _____" .
ﬁﬁﬂmh i ) . . e s ftellas megauerint e (0742
l ;. B A Tl gain finifro genu pnovc

3. Jn vextro genusna. -z'*’ ;

fﬂ! AR
. ris chrinx jn pmor»—

Willkommen bei
EthnoBand!

Mit EthnoBand konnen sie die
Instrumente aus der Sammlung des

Ethnologischen Museums selbst
spielen! Ob mit Freunden, Familie
oder alleine - einfach ein Instrument
aussuchen und Uber die virtuellen
Anschlagfléchen spielen.
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" Ziel des Projekts ist es, den Besuch der bald 6ffnenden

* Musikinstrumentensammlung des Ethnologischen .

& Museums Berlin interessanter zu gestalten, indem wir eine  |if In Digitalen Archiven lagert umfangreiches Wissen, das

~ App entwickeln, mit der Tonbeispiele, Videos vom Abspielen il nur schwer tiberblickbar oder durchdringbar ist. Um sich

- der Instrumente und weitere Informationen rund um die [ in der Komplexit4t zurecht zu finden, bedarf es meistens ]

# Instrumente an den Instrumenten selbst dargestellt || spezieller Suchoptionen und derer gekonnten Anwendung. §
- werden kénnen. | (dem richtigen Umgang mit diesen.) Zugespitzt formuliert

Z Wir haben zur Identifikation der Instrumente die v findet man nur Dinge, von deren Existenz man weifs.
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Helene Hahn
helene.hahn@okfn.org
Project Lead Coding da Vinci
Open Culture / OpenGLAM
many
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